Spoloc¢né plnenie odborky Orientacia
vol.5

Cauko! Mdme tu dalsie pokracovanie spoloénej odborky. Tentokrdat
si ukdzeme skautské znacky a dame sem aj nejaké tipy na aktivity
s himi.

Do spolochych uloh na plneni ddvame aj bod, ktory bude
v hasledujucom manuali, nakolko je casovo ndrocnejsi.

SPOLOCNE ULOHY NA PLNENIE

M Precital som si manual
M Pozndm vybrané skautské znacky.

M Pripravil som pre druzinu/rodinu/kamaratov jednu aktivitu s ich
pouzitim

M Aspon na dvoch vypravdch (vyletoch s rodinou) som robil
havigdtora

Vsetky tieto ulohy si mdzes spoloc¢ne s nami zapisat do oblastnej
tabulky, kde sa taktiez mdzes porovnat s ostatnymi, ako na tom si.

Tabulku ndjdes na tomto odkaze.



https://docs.google.com/spreadsheets/d/1AbGQWMUxEh0idU3gf4m5FJ9C45rOk9Uk3DxEwpUrJG0/edit?fbclid=IwAR0BjkfNauZMzQrQVkilh4MZL_LtuYpWzkd8KE0enAmD9jSg8a5KngihXXg#gid=0

SKAUTSKE ZNACKY

Kazdy sa uz urcite ocitol v situdcii, kedy na vyprave odbehol
skupinku svojich ludi a chcel im naznacit, akym smerom maju
pokracovat. Aj pre tento ucel mdzeme pouzit skautské znacky.
Niektoré z nich sme pre teba vybrali a tak sa ich mbzes s nami
doucit resp. sa ich naucit.
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AKTIVITY NA SKAUTSKE ZNACKY

Prindsame aj zopdr aktivit na znacky, ktoré moézes vyuzit pri robeni
programu.

ARtivita 1.

Kazdému hracovi nalepi jeho spoluhrdé na éelo jednu znacku, bez
toho aby ju ten ¢o ju ma na cele videl. Ndsledne ma kazdy moznost
pytat sa otdzky o tom akd je znacka pokym mu neodpovedia nie
(odpovede musia byt iba dno/nie).

AkRtivita 2.

Nahdznacka/Nahaéka - znovu si navzdjom nalepime na celo
papieriky so znackami. Vyberie sa jeden alebo viaceri nahanaci, ktori
budu mat za ulohu ako v klasickej nahdahacke ostatnych hracov.
Bude v tom ale hacik, ked niekoho chytia, v dueli s him budu hadat
vzdjomné znacky ktoré maju na cele. Ak vyhrd chytaé, musi s nim
nahdnat a ak vyhrd nahdnany, utekd dalej. Pravidlda si mozete
hadstavit inak, napr. po dueli si vymenia znacky, ked vyhra chytac,
predd svoje chytanie druhému a on je chytany...

ARtivita 3.

Druzina sa rozdeli na 2 timy. Na striedacku si vyberu vzdy jedného
20 svojho timu, ktory pdjde kreslit. Jeho ulohou je poclas jednej
minuty zobrat si papierik, nakreslit znacku podla popisu a zvysok
timu musi uhadnut. Pokracuje, kym sa jeho tim nepomyli alebo sa
neminie Cas. Ked sa vystriedaju vsetci hraci z obidvoch timov, hra
koncéi a vyhrava ten, kto uhddol v priebehu hry viac znaciek.

Material: papieriky s vysvetleniami znaciek, papier, pero, stopky



